3 Arten des Abmarschierens
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Halten und Abmarsch wahrend des Spiels

Beginn einer musikalischen Phrase
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Ende einer musikalischen Phrase

Beendigung des Defilierstreiches mit darauffolgendem Einschlagen
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Beendigung des Defilierstreichs mit darauffolgendem Fufdmarsch
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Beendigung des Fufdmarsches mit darauffolgendem Defilierstreich
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Beenden des Marsches mit Marschende auf die 2. Zahlzeit

Takte/Zihlzeiten
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Beenden des Marsches mit Marschende auf die 1. Zahlzeit
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Abreifden des Marsches

Beginn einer musikalischen Phrase

Halten ohne Kommando

Halten mit Kommando
Kommando ,,Musik — HALT!“

1. Zahlzeit (Anklndigungskommando): »Musik-“

Kleine Trommel beendet den Defilierstreich
2., 3. und 4. Zahlzeit: Pause
5. Z&hlzeit: ,HALT!"

Die Kommandos ,,Musik —“ und ,,HALT!“ sollen jeweils auf dem linken Ful erfolgen. Nach ,,HALT!“
machen die Musiker noch einen halben Schritt und ziehen den linken Ful§ bei.

Stabfuhrer tritt an die linke Seite aus und die Musiker des 1. Glied sollten auf der Hohe des
Stabfiihrers zum Stehen kommen.



